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1. ORT

Sportplatz Rohrmatte, 3054 Schiipfen.

2. Teams

Jedes Team spielt mit 6 Spieler/-innen inkl. Goalie.
Pro Team wird empfohlen mindestens 8 Spieler/-innen anzumelden (Einsatzzeit).

3. KATEGORIEN
Die Teams werden in folgende Kategorien eingeteilt:

® = Gruppenspiele

M = Gruppen- und Finalspiele
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Spieltage Beitrag
Kategorie Beschreibung Freitag
ro Team
ab 18:00 Samstag | Sonntag | P
A Open [ ] Fr. 100.--
Nichtfussballer/-innen (max. 2
B Lizenzspieler auf dem Feld) n Fr.100.--
C Damen [ Fr. 100.--
Sie & Er (mindestens 3 Spielerinnen auf
D dem Feld) ] Fr. 100.--
Firmen- & Vereinsfussball (max. 2
E Lizenzspieler auf dem Feld) u Fr.100.--
F Schiiler Jahrgang 2011 oder jlinger Fr. 80 -
Schiilerinnen Jahrgang 2010 oder jiinger - T
G Schiiler Jahrgang 2014 oder jiinger Fr. 80 -
Schiilerinnen Jahrgang 2013 oder jiinger e
H Schiiler Jahrgang 2017 oder jiinger Fr. 80 -
Schiilerinnen Jahrgang 2016 oder jiinger - T

Spieler/-innen kdnnen in beliebig vielen Teams eingesetzt werden, auch in derselben Kategorie.
Als Lizenzspieler gelten alle am Schweizerischen Fussballverband (SFV) angeschlossenen Manner ab
Jahrgang 2010 bis und mit Jahrgang 1986 (U16 — U40). Alle Spielerinnen (Damen, Juniorinnen) gelten als

nicht lizenziert.

Teams die zu viele Lizenzspieler einsetzen verlieren das entsprechende Spiel 0:1 forfait.
Lizenzbeschrankung gelten nur in der Kategorie B (Nichtfussballer) und E (Firmen & Vereinsfussball)
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4. ANMELDUNG

Der Turnierbeitrag ist mit der Anmeldung fallig. Erst bei Zahlungseingang ist das Team definitiv angemeldet.
Konto des FC Schipfen:

IBAN CH55 0900 0000 3003 2105 0
Bei der Zahlung ist zwingend der Teamname und die Kategorie zu vermerken!

Bei Riickzug des Teams verfillt der Einsatz zugunsten des Veranstalters.
Mit der Anmeldung gilt das Turnierreglement verstanden und akzeptiert.

Bei der Anmeldung kdnnen weitere als im Formular vorgesehene Spieler/-innen unter ,Bemerkungen“ erganzt
werden.

Nachmeldung von Spieler/-innen missen nicht gemeldet werden (Sie missen allerdings immer der Vorgabe der
Kategorie entsprechen).

5. AUSRUSTUNG

NACHTUNG!!! Das Tragen von Schienbeinschonern ist obligatorisch. Schienbeinschoner kénnen bei der
Jury ausgeliehen werden. Vor dem Anspiel werden dazu Kontrollen durchgefiihrt.

In allen Kategorien wird empfohlen mit Nockenfussballschuhen (nicht geschraubt) oder Tausendfiissler zu
spielen. Fussballschuhe mit Stollen sind nicht erlaubt. Turnschuhe sind vor Allem bei schlechter Witterung nicht
geeignet. Ein einheitlicher Dress pro Team wird vorausgesetzt.

Spieler/-innen durfen keine Kleidungsstliicke oder Ausristungsgegenstande tragen, die fur Sie, Ihn oder Andere
gefahrlich sind (einschliesslich Schmuck).

6. REGELN

Gespielt wird nach den Regeln des SFV mit folgenden Ausnahmen:

a) Die Abseitsregel ist aufgehoben.

b) Freistdsse dirfen nur indirekt ausgefiihrt werden.

c) Der Torabstoss darf vom Goalie mit der Hand vorgenommen werden.

d) Bei Riickgaben darf der Goalie den Ball in die Hande nehmen.

e) Inder Kat. D (Sie & Er) zahlen die Tore der Spielerinnen doppelt (auch Penaltys).

f) Inder Kat. F, G und H werden ab einer Tordifferenz von +3 (z.B. 3:0, 4:1) dem unterlegenen Team ein
Spieler/-in mehr auf dem Feld zugestanden (resp. wieder reduziert wenn die Differenz abnimmt).

Auswechslungen dirfen nur bei der eigenen Torlinie erfolgen.

Zeit- und Schiedsrichterentscheide sind endgiiltig und unanfechtbar (kein Protestgrund).

Ausgeschlossene Spieler/-innen sind fur das ganze Turnier gesperrt.

Die Spiele werden von Schiedsrichtern und Spielern des Schweizerischen Fussballverbandes (SFV) geleitet.
Gegebene Penalties werden auch nach Ablauf der Spieldauer ausgetragen.

7. SPIELDAUER

Die Spiele dauern 14 Minuten. Zu spat oder Uberhaupt nicht angetretene Teams verlieren das
betreffende Spiel 0:1 forfait. Das erstgenannte Team hat Anstoss und spielt Richtung Jury.

Die Turnierleitung kann die Spieldauer bei Bedarf auf bis zu 10 Minuten reduzieren.
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8. MODUS

Innerhalb der Gruppe spielt jedes Team gegeneinander. Die Gruppensieger (evtl. besten Gruppenzweiten)

erreichen die Finalrunde.
Nach Abschluss der Gruppenspiele wird Uber die Platzierung nach folgender Reihenfolge entschieden:

a) Erzielte Punkte

b) Tordifferenz

c) Mehr erzielte Tore
d) Penaltyschiessen

Sind Finalspiele nach KO-System (nicht Gruppenspiele) nach der regularen Spielzeit nicht entschieden,
folgt direkt ein Penaltyschiessen.

9. PENALTYSCHIESSEN

Es werden 5 Penalties durch 5 verschiedene Spieler/-innen ausgefihrt.

Bei Unentschieden wird abwechslungsweise 1 Penalty bis zur Entscheidung geschossen (durch weitere
verschiedene Spieler/-innen soweit moglich)

In der Kat. D zéhlen Penalty-Tore der Spielerinnen doppelt.

10. VERSICHERUNG
Die Versicherung gegen Unfall und Diebstahl wahrend des Turniers ist Sache der Teilnehmer/-innen.

11. PREISE
Alle angemeldeten Teams erhalten einen schdonen Preis.
Die Preise miissen bei der Jury nach dem letzten Spiel abgeholt werden.

12. BEMERKUNGEN
Tragen Sie Sorge zur Umwelt und benutzen Sie fur den Abfall die zahlreichen PET- und Abfalleimer.

Warmen Sie sich vor jedem Spiel auf und verzichten Sie wahrend den Spielphasen auf Alkohol
(Verletzungsgefahr!). Respektieren Sie Ihre Gegenspieler/-innen und Schiedsrichter.

Proteste kdnnen bei der Jury eingereicht werden und sollen rasch nach den betroffenen Spielen erfolgen.
Pro Protest ist ein Depot von Fr. 100.-- zu hinterlegen, welches in berechtigten Fallen zurlck erstattet wird.

Die Turnierleitung behalt sich vor, bei schlechter Witterung die Spiele auf Ersatzspielfeldern zu entscheiden.
Nahere Einzelheiten tber den Verlauf des Turniers werden fortlaufend tGber Lautsprecher bekannt gegeben.
Wir hoffen auf einen reibungslosen Turnierablauf und wiinschen allen Teams viel Gllck.

FC Schipfen
WIR WOLLEN FAIREN SPORT!



